Retrospectiva tematica



Objetivos de Aprendizagem

- Refletir sobre os temas estudados na disciplina.

Ao longo dos vinte temas que apresentamos nesta disciplina, tivemos como
objetivo maior a compreensdo sobre o uso da internet, das tecnologias digitais
da comunicagao e informagao (TDIC) e da web no processo de integragdo e

na mudanga de praticas pedagdgicas. Durante as nossas reflexdes, buscamos
exemplificar ou trazer textos académicos que ilustrassem como esses recursos
tecnoldgicos poderiam ser inseridos no contexto educacional a fim de modificar a
forma os utilizamos. Esperamos que as reflexdes realizadas durante esta disciplina
possam ser Uteis para a sua formacao académica e profissional.

Nesse cendrio, apds tantas discussdes, gostariamos de convida-lo a encerrar esta
disciplina realizando uma breve retrospectiva dos assuntos que debatemos.
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A internet pode ser compreendida como uma
complexa e extensa rede de redes de
computadores que, através de ferramentas de
acesso a informacdo, como o correio eletrénico
(e-mail), sites de busca, World Wide Web,
dentre outros recursos, possibilita que os
usudrios estejam interligados. Durante o seu
desenvolvimento houve também avancos
tecnoldgicos.

Nesse cendrio, discorremos que o conceito

de tecnologias engloba a totalidade de coisas
que a engenhosidade do cérebro humano
conseguiu criar em todas as épocas, suas
formas de uso, suas aplicagdes, indo além das
tecnologias digitais. Quando estas sao inseridas
no contexto educacional, a comunidade escolar
deve modificar o pressuposto de que as TDIC
sdo o principal instrumento para o avango
educacional, abrindo espago para um novo
olhar em que o enfoque seja a modificagdo das
praticas pedagdgicas a partir das TDIC.

Outro ponto relevante sobre a internet é a
compreensao de que a democratizacao desse
recurso implica na necessidade de transpor
barreiras, que notoriamente nio estdo
relacionadas somente a infraestrutura ou ao
acesso, contudo, impedem cidaddos de fazerem
parte de forma atuante da Cultura Digital. Por
sua vez, cultura digital seria como qualquer
outro tipo de cultura, que se modifica,

evolui, retrocede e, principalmente, estrutura
pensamentos, processos de representagio

e de atribuicdo de significados, sejam eles
individuais ou coletivos.



Assim como a internet e as TDIC, a World Wide Web (Web), nas suas trés fases —
1.0, 2.0 e 3.0 —, passou por modificagdes. Em sua versao 1.0, os sites eram

estaticos, com pouca interatividade; os aplicativos ou softwares, fechados; e os
usuarios eram mais receptores de conteidos do que produtores. Ja na sua
segunda versdo, também chamada de Web Social, houve uma alteragdo drastica
na forma como os utilizadores comecaram a lidar com as novas ferramentas
digitais que Ihes eram disponibilizadas, baseadas num novo conceito, o de
partilha (“share”), dando inicio as interagdes do tipo “read-write". Em seguida, na
Web Semantica, ou Web 3.0, a preocupacao era transformar os dados produzidos
pelos usuarios da Web 2.0 em conhecimento, buscando fornecer explicacdes,
esclarecimentos e interpretacdes dos conteudos.

Quando inseridas no contexto educacional, as ferramentas da Web 2.0 devem
estar relacionadas com o contexto de aprendizagem, com os tipos de educacdo,
seja formal, ndo formal ou informal, e principalmente ter intencionalidade no uso
no processo de ensino-aprendizagem. Para isso, perguntar “para que”, “por que” e
“como” utilizar esses recursos é fundamental.

O uso dos recursos da Web 2.0 pode contribuir para que as produgdes discentes
sejam armazenadas em nuvem ou para o desenvolvimento de metodologias ativas,
como o ensino hibrido e a sala de aula invertida, ou até mesmo para a selegdo de
artigos académicos, por meio do Google Académico.
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Além dessas ferramentas, podemos utilizar muitas outras, como as apresentadas a

seguir:

Quadro 20.1 - Ferramentas da Web 2.0

Ferramenta

Sites

Finalidade

Blog

<https://www.blogger.

com/>

<https://brwordpress.
org/>

O blog pode ser utilizado como recurso
pedagdgico ou estratégia pedagdgica.
Como recurso pedagdgico, pode ser

um espaco de acesso a informagdo
especializada ou um espago de
disponibilizacdao de informacao por

parte do professor. Como estratégia
pedagdgica, pode assumir a forma de 1)
portfdlio digital; 2) espago de intercambio
e colaboragao; 3) espaco de debate —

role-playing; e 4) espaco de integragao.

Prezi

<prezi.com>

A finalidade desse recurso é a construcao
dinamica de apresentagdes, diferindo
daquelas estaticas comumente realizadas

no Power Point.

Google Earth

<https://www.google.com.
br/intl/pt-BR/earth/>

O Google Earth é um navegador
geografico tridimensional que permite
visualizar cidades, passagens, relevos,
oceanos, enfim, todos os espagos que

compdem o planeta Terra.



https://www.blogger.com/
https://www.blogger.com/
https://br.wordpress.org/
https://br.wordpress.org/
http://prezi.com
https://www.google.com.br/intl/pt-BR/earth/
https://www.google.com.br/intl/pt-BR/earth/
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Ferramenta Sites Finalidade
Educacionalmente, as redes sociais on-line
podem contribuir para o desenvolvimento
<https://www.facebook. de ambientes comunicacionais, porém,
Redes com/> somente a partir da mediagdo docente
eatis i <httos:/fwwwinstaoram. essas conﬁgUf’agé.es comunicacionais |
G ' = podem ser direcionadas a fim de cumprir

com/>

com os objetivos de aprendizagem.

Mapas mentais

<https://www.mindomo.
com>

<https://www.xmind.net/

Elaboragdo de mapas conceituais e

e mapas .
| I features/> mentais.
conceituais
<https://www.mindmeister.
com/pt>
. <https://www.plickers.
Plickers
com/>
Avaliacao discente.
. <https://www.mentimeter.
Mentimeter
com/>
<https://www.dropbox.
Dropbox Armazenamento de documentos.
com/pt BR/>
<https://flipboard.com/>
Os leitores de RSS foram criados para
<https://theoldreader.com/ P
Leitores de b que os usuarios pudessem ler de maneira
ome>
RSS Feeds cronolégica, porém ndo ordenada, o

<https://feedly.com/i/

welcome>

conteudo de sites e blogs de noticias.



https://www.facebook.com/
https://www.facebook.com/
https://www.instagram.com/
https://www.instagram.com/
https://www.mindomo.com
https://www.mindomo.com
https://www.xmind.net/features/
https://www.xmind.net/features/
https://www.mindmeister.com/pt
https://www.mindmeister.com/pt
https://www.plickers.com/
https://www.plickers.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.dropbox.com/pt_BR/
https://www.dropbox.com/pt_BR/
https://flipboard.com/
https://theoldreader.com/home
https://theoldreader.com/home
https://feedly.com/i/welcome
https://feedly.com/i/welcome
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Ferramenta Sites Finalidade
<http://ardour.org/> Os podcast sao programas de audio ou
Podcasts video transmitidos através de arquivos de
<https://huffduffercom/> | midia digital via RSS.
_ , <twittercom> E um servico que permite enviar e
Microblogging . .
<www.tumblr.coms publicar mensagens escritas breves.
E uma aplicacdo que permite que varios
L <https://docs.google. utilizadores possam construir documentos
Wiki com/>

em conjunto e colaborativamente, de uma

forma facil e rapida.

Google Livros

<https://books.google.

com.br/>

E possivel ler livros e revistas, fazer
o download deles, cita-los e traduzi-
los. Alguns livros sdo fornecidos
pelos editores, enquanto outros sdo
digitalizados como parte do Projeto

Biblioteca.

O Google Noticias € um recurso que

Google <https://news.google. . Ny y .
- compila matérias jornalisticas de diversos
Noticias com/> , N
veiculos comunicacionais.
O Google Alerta encaminha informagées
<https://www.google.com/ y )
Google Alerta sobre noticias, produtos e até mesmo
alerts> 4
referéncias ao seu nome.
O YouTube é o maior recurso de
YouTube <www.youtube.com> compartilhamento de videos da

atualidade.



http://ardour.org/
https://huffduffer.com/
http://twitter.com
http://www.tumblr.com
https://docs.google.com/
https://docs.google.com/
https://books.google.com.br/
https://books.google.com.br/
https://news.google.com/
https://news.google.com/
https://www.google.com/alerts
https://www.google.com/alerts
http://www.youtube.com
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Ferramenta

Sites

Finalidade

Google Docs

<https://www.google.com/

docs>

O Google Docs tem por finalidade a
elaboracao de documentos utilizando
quatro recursos: os Documentos,

as Planilhas, as Apresenta¢des e os

Formularios.

Scielo

<http://www.scielo.br/>

O principal objetivo desse repositério é
disponibilizar, por meio de uma biblioteca
virtual, o acesso a cole¢des, periddicos e
artigos. Para isso, uma gama de revistas
cientificas brasileiras faz parte de seu

banco de dados.

Catédlogo de
Teses e Dis-
sertacées da
Coordenacdo
de Aperfei-
coamento de

Pessoal de Ni-

vel Superior

<http://catalogodeteses.

capes.gov.br>

E um sistema de busca bibliografico,

que disponibiliza teses e dissertagdes
produzidas pelos programas de
doutorado e mestrado reconhecidos pelo

Ministério da Educacao.

(Capes)
Tem por objetivo a recuperagdo de textos
redsl <http://www.redalyc.org/ | publicados nas revistas indexadas em
edalyc.or
e home.oa> sua base de dados, a fim de oferecer um
servigo para consultar artigos aos leitores.
O Google Académico disponibiliza artigos
revisados por especialistas, teses, livros
Google <https://scholar.google. P . P o Lo
4 resumos e artigos de editoras académicas,
Académico com.br/>

organizagdes profissionais, bibliotecas,

entre outros.

Fonte: elaborado pela autora.



https://www.google.com/docs
https://www.google.com/docs
http://www.scielo.br/
http://catalogodeteses.capes.gov.br
http://catalogodeteses.capes.gov.br
http://www.redalyc.org/home.oa
http://www.redalyc.org/home.oa
https://scholar.google.com.br/
https://scholar.google.com.br/
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Saitba Mais

O capitulo indicado a seguir, do livro Educagdo a disténcia: o estado
da arte, apresenta o relato de um caso de aplicagdo simultanea de
duas tecnologias: as ferramentas disponiveis em um LMS institucional
associadas as ferramentas livres da Web 2.0, observando o impacto
no aprendizado em um curso presencial.

“Ferramentas da Web 2.0 associadas aos LMS no ensino presencial.”

Disponivel em: <http://www.abed.org.br/site/pt/midiateca/

bibliografia/541/2004/12/educacao a distancia o estado da
arte - volume 2>..

N3 ponta da lingua
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http://www.abed.org.br/site/pt/midiateca/bibliografia/541/2004/12/educacao_a_distancia_o_estado_da_arte_-_volume_2
http://www.abed.org.br/site/pt/midiateca/bibliografia/541/2004/12/educacao_a_distancia_o_estado_da_arte_-_volume_2
http://www.abed.org.br/site/pt/midiateca/bibliografia/541/2004/12/educacao_a_distancia_o_estado_da_arte_-_volume_2
https://player.vimeo.com/video/253437236
https://player.vimeo.com/video/253437236
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